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INTRODUCCION

Durante afios se ha desarrollado todo tipo de modelos educativos, y hoy en dia es
muy importante el gran avance tecnoldgico en la ensefianza virtual. La educacion
en linea en la Universidad Francisco de Paula Santander se sigue implementando
gracias a las ventajas que ofrece el software libre, es el caso de Moodle, un
ambiente educativo virtual que proporciona interactividad y permite desarrollar las
competencias comunicacionales del aprendiz, ademas proporcionarle el espacio
para desarrollar el aprendizaje significativo.

Sin embargo en la actualidad no se posee un Curso Virtual que contribuya en el
proceso de aprendizaje presencial y sirva de apoyo al docente en la asignatura de
Matematica Basica del Plan de Estudios de Licenciatura en Matematicas e
Informatica de la Universidad Francisco de Paula Santander. Para ayudar a
contrarrestar esta situacion es fundamental implementar modalidades de
educacion virtual, que permitan salir al estudiante de esa conciencia pasiva frente
al proceso de aprendizaje.

Cuando el estudiante se encuentre realizando el curso virtual de matematica
basica, se busca tener un mejor aprovechamiento de espacios libres, ya que solo
es necesario un equipo y acceso a Internet sin importar el lugar en el que se
encuentre, motivar a los estudiantes a mejorar su nivel académico e integrar la
informatica como método de ensefianza de la matematica, y ademas, integrar la
comunidad educativa virtual, al mismo tiempo el docente lo puede utilizar como
una herramienta mas para la ensefianza de la materia. Sabemos que la asignatura
de Matematica Basica tiene una intensidad horaria de cuatro horas presenciales a
la semana, pero también tenemos claro que es fundamental que el estudiante le
dedique como minimo el doble de este tiempo al trabajo independiente de la
materia, tiempo que puede ser aprovechado con el uso de este curso virtual.
Como lo planteado en este proyecto es la elaboracion de un curso virtual de
matematica basica que les sirva de apoyo a los estudiantes de primer semestre
del plan de estudio de Licenciatura en Matematicas e Informatica de la
Universidad Francisco de Paula Santander, se toma como un proyecto factible.

El desarrollo de este proyecto es un gran aporte al proceso de modernizacion y
mejoramiento del aprendizaje en la Universidad Francisco de Paula Santander,
utiliza métodos atractivos para complementar la educacion tradicional con
aprendizaje en entornos virtuales en la materia Matematica Béasica del Plan de
Estudios de Licenciatura en Matematicas e Informatica.



El presente trabajo de grado tiene como objetivo general disefiar el curso virtual de
Matematica Basica por medio de la plataforma utilizada por la Universidad
Francisco de Paula Santander (MOODLE).

Los objetivos especificos pretenden hacer una seleccion adecuada de los temas
de Matematica Basica a tratar en el curso con el proposito de insertar lo
necesarios. Utilizar una metodologia de aprendizaje virtual con los contenidos
propios de la Matematica Basica. Realizar el montaje del curso virtual de
Matematica Bésica a la plataforma virtual de la Universidad Francisco de Paula
Santander.

Dentro de la investigacién educativa los proyectos factibles se definieron como la
investigacion, elaboracion, y desarrollo de un modelo operativo viable, cuyo
propésito fue la busqueda de solucion de problemas y satisfaccion de necesidades
como lo planeado en este proyecto de la elaboraciéon de un curso virtual de
matematicas basica que le sirva de apoyo a los estudiantes de primer semestre.

Por ultimo, el presente estudio se justifica teniendo en cuenta que La educacion
moderna es la disciplina que mas se ha visto afectada por los grandes cambios
tecnoldgicos. Tal es asi, que la mayor parte de los educadores utilizan las
herramientas tecnoldgicas que tienen a su alcance con el objetivo de enriquecer el
proceso educativo y propagar eficazmente el conocimiento. Hoy en dia, la
educacion virtual es una alternativa seria, reduce los costos y tiempo, proporciona
un mayor acceso a la tecnologia y un compromiso de todos los participantes en el
proceso educativo, al mismo tiempo la educacion virtual nos trae unas ventajas,
las cuales son; Exploracion, experiencia, compromiso, flexibilidad, actualidad, y
personalizacion .

Al iniciar una carrera como la que brinda el plan de estudio de Licenciatura en
Matematicas e Informética, el estudiante debe tener buenas bases tanto en
matematicas como en informatica, y ellos al ingresar en este curso, estaran
utiizando una herramienta mas para el fortalecimiento de estas dos areas,
ademas se busca con el curso virtual que el estudiante se motive por el estudio,
ya que este va ser didactico y se implementaran el uso de las nuevas tecnologias
y material educativo computacional (MEC). El curso buscara aumentar el nivel
académico y reducir el namero de estudiantes que pierden la asignatura de
matematica basica, lo cual indica, si los estudiantes pasan satisfactoriamente la
materia, en un futuro no tendran problemas tan comunes como lo son los cruces
de horario, atrasos de otras materias o de la graduacion.



Este curso virtual estara diseflado principalmente para los estudiantes de
Licenciatura en Matematica e Informatica de la Universidad Francisco de Paula
Santander que cursen la asignatura de Matematica Basica, y el docente
encargado del area, pero también puede ser visitado por los demas estudiantes y
docentes de la universidad, accediendo como invitado.
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1. GENERALIDADES

En esta parte del informe se pretende mostrar la elaboracion del curso virtual, los
temas que lo componen y los recursos utilizados.

Figura 1. Etapa de analisis

FASE DE ANALISIS

ANALISIS EDUCATIVG ANALISIS FUNSIONAL
Caracteristicas de |a poblacian Requerimientos del sistema
Ohijetivos del software Descripcion de |a aplicacion
Tipo del software Maodo de uso de |a aplicacion
Metodologia pedagogica Identificacion de necesidades del
software
Analisis del contenido del
saftware

1.1 ANALISIS EDUCATIVO

Dentro del analisis educativo definiremos pautas para su desarrollo, que nos
permitiran mostrar lo que se va a realizar.
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Caracteristicas de la poblacion objeto. El disefio y contenido teérico del curso
virtual esta desarrollado principalmente para todo aquel estudiante que se
encuentre activo en la asignatura de Matematica Basica del Plan de Estudio de
Licenciatura en Matematicas e Informatica, y los docentes encargados de su
desarrollo, permitiendo obtener beneficios en el proceso formativo por medio de
las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.

También existe la posibilidad de ingresar como invitado, aquellas personas que no
hacen parte de la asignatura y deseen instruirse sobre los diferentes temas de
Matematica Basica, accederan a travées de la U virtual por medio de
http://uvirtual.ufps.edu.co/moodle/ y asi sacar el mayor provecho de las ventajas
de la plataforma virtual, sin limitacion de tiempo y espacio accediendo a la
informacion de una manera comoda y con una gran variedad de recursos.

Objetivos del curso. Los conceptos de Matematica Basica.

Estudiar los conceptos de nociones matematicas basicas, los numeros y
operaciones basicas.

Trabajar con polinomios y fracciones algebraicas.

Identificar los diferentes procesos para la soluciéon de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones.

Tipo del curso. La tutoria es una accion complementaria que radica en orientar a
los estudiantes a partir del conocimiento de sus problemas y necesidades
académicas, asi como de sus inquietudes y aspiraciones profesionales, por tal
razon el software es de tipo tutorial ya que por medio de este se pretende
complementar lo visto en las clases presenciales.

Metodologia pedagdgica. El presente software trabaja como modelo pedagdgico
la teoria constructivista que parte del presupuesto “el conocimiento no se
descubre, se construye”.

El constructivismo ve el aprendizaje como un proceso en el cual el estudiante
construye activamente nuevas ideas 0 conceptos basados en conocimientos
presentes y pasados. En otras palabras, “el aprendizaje se forma construyendo
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nuestros propios conocimientos desde nuestras propias experiencias”. El
constructivismo en si mismo tiene muchas variaciones, tales como aprendizaje
generativo, aprendizaje cognoscitivo, aprendizaje basado en problemas,
aprendizaje por descubrimiento, aprendizaje contextualizado y construccion del
conocimiento.

Anadlisis de Contenidos del curso. Se presenta a continuacién los mapas
conceptuales correspondientes al analisis de contenidos del curso virtual para la
comprension e interpretacion de lectura.

Cuadro 1. Conceptos y relaciones

CONCEPTOS RELACIONES
Los rectdngulos se utlizardn para la
representacion de los temas y subtemas.

Las flechas representan las relaciones
jerarquicas existentes entre temas y
subtemas de la informaciéon, estas van de lo
general a lo particular

La simbologia corresponde a que el estudiante
puede devolverse a la pagina principal del curso
0 acceder a cualquier subtema de la unidad en
la que se encuentra.

v
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Figura 2. Estructuracion de contenidos

CURSC VIRTUAL
DE MATEMATICA
BASICA

LN LN UN TECN
BASICAS
Maciongs Falinomios y Ecuacionss y
cas ONEs slemas.
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Figura 3. Unidad 1: nociones matematicas

NOCIONES
MATEMATICAS
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Figura 4. Unidad 2: polinomios y fracciones algebraicas

@_

POLINOMIOS Y
FRACCIONES
ALGEBRAICAS

16

Monomios
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Division de
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Figura 5. Unidad 3: ecuaciones y sistemas de ecuaciones, inecuaciones

ECUACIONES Y
SISTEMAS DE Ecuaciones de
— ECUACIONES. T primergrado

INECUACIONES

Ecuaciones de
segundo grado

Sistemas de
Ecuaciones de
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Ejercicios
Propuestos
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1.2 ANALISIS FUNCIONAL

En la etapa de analisis funcional describiremos el funcionamiento de la aplicacion
especificando cada una de las siguientes actividades: Requerimientos del sistema,
Descripciéon de la aplicacion, Modos de uso de la aplicacién y por ultimo
identificacion de necesidades no funcionales.

Requerimiento del sistema. El curso virtual no contiene evaluacion, las
evaluaciones seran disefiadas en la plataforma MOODLE, las cuales solo podran
ser desarrolladas por los estuantes de Matematica Basica, las personas que
ingresen como invitadas no podran acceder a estos cuestionarios, ni participar de
los foros del curso. La navegacion sera en una sola ventana, a excepcion de los
ejemplos, la cuan aparece en una ventana nueva.

Descripcion de la Aplicacion. El Curso Virtual de Matemética Basica esta
disefiado por un contenido separado por unidades las cuales se trabajaran de
acuerdo con el progreso en el area presencial.

Modos de usos de la Aplicacion. En esta parte describiremos los ambientes de
trabajo que se empleara en el curso. El curso virtual de Matematica Basica es una
herramienta facil de usar, donde los usuarios podran desarrollar plenamente sus
habilidades de auto aprendizaje decidiendo el ritmo del proceso, encontrando los
diferentes temas de una manera interactiva, orientado totalmente a la virtualidad,
sin restriccién de tiempo, ademas tendran disponible una serie de herramientas
que le permitiran avanzar en la formacién de conocimientos como ejercicios
resueltos y propuestos.

El curso se encontrara disponible en el sitio web Formacion en Linea de la
Universidad Francisco de Paula Santander o por medio de.
http://uvirtual.ufps.edu.co/moodle/course/view.php?id=1064.
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En esta fase definimos la presentacion del Curso Virtual de Matemética Bésica del
Plan de Estadio de Licenciatura en Matematicas e Informética de la Universidad
Francisco de Paula Santander, presentando la interfaz, los mapas de navegacion
y organizando el contenido integrando las estrategias obstruccionares con el fin de

2. DISENO

estructurar el ciclo de aprendizaje virtual.

Figura 6. Fase de disefio

FASE DE DISENO

DESEND INSTRUCCIONAL

DISENO COMUNICACIONAL

DIZENC DIDACTICO

Escenarios

Wapa de navegacion

Tema

Descripeidn de plantillas

Ohjetivos

Disefio de escenas

Indicadar

Dizefios de medios

Actividades

——

DISENO TECMICO

Actitudes y valores

Determinacidn de variables
tarninas

Recursos y medios

Atributos

Seleccidn de Estrategias de
Ewaluacidn de los aprendices
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2.1 DISENO INSTRUCCIONAL

El disefio Instruccional comprende el proceso que lleva implicito el andlisis,
organizacion y representacion del conocimiento que se pretende que sea objeto
de la ensefianza.

A continuacion presentaremos la matriz utilizada para expresar la interaccion de
los elementos del disefio instruccional del curso virtual de Matemética Basica.
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Cuadro 2. Matriz

MATRIZ
Escenario Tema Objetivo Indicador Actividad Actitudes Recursos Atributos
Zurso Mociones Estudiar los | Reconoce los simbolos | Trabajar  los | Responsabilidad. | Imagenes Significativas.
vitual  de | Matematicas | conceptos matematicos mas | ejercicios Euena
matematica de nociones | comunes. propuestos Disciplina. definicion.
basica matematicas | Repase la teoria de | para el Mitidez.
basicas, los | conjuntos basica. fortalecimiento | Autonomia.
nimeros vy | Reconoce el concepto | deltema. Textos Leqgible.
operaciones | de ndmeros naturales, Superacion. Zoherente.
basicas, enteros, racionales,
reales y complejos. Mativacion . Animaciones | Significativa.
Fepase las operaciones Euena
y propiedades de las definicion  de
potencias y radicales las
imagenes.
Folinomios y | Conocer las | Identifica monomios. Trabajar  los | Responsabilidad. | Imagenes Significativas.
Fracciones propiedades | Reconoce vy trabaje con | gjercicios Buena
Algebraicas | yreglas para | las  operaciones de | propusstos Disciplina. definicion.
trabajar con | polinomios. para el Mitidez.
polinomios v | Identifica las fracciones | fortalecimiento | Autonomia.
fracciones algebraicas. deltema.
algebraicas. | Identifica el cuerpo de Superacion. Textos Leqible.
las fracciones Coherente,
algebraicas. Mativacion.
Animacionas | Significativa.
Buena

definicidn de
las
imagenes.
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Cuadro 2. (Continuacion)

Identifica los sistemas
de ecuaciones de grado
superior.

Identifica y trabaje con
inecuaciones.

MATRIZ
Escenario Tema Objetivo Indicador Actividad Actitudes | Recursos | Atributos

Ecuaciones | Identificar los | Trabaje con las Trabajar los Responsabilidad. | Imagenes Significativas.
y Sistemas | diferentes ecuaciones de primer ejercicios Buena
de procesos grado. propuestos Disciplina. definicion.
Ecuaciones. |parala Trabaje con las para el Nitidez.
Inecuaciones | solucién de | ecuaciones de segundo | fortalecimiento | Autonomia.

ecuaciones, |grado. del tema.

sistemas de | Identifica los sistemas Superacion. Textos Significativa.

ecuaciones e | de ecuaciones de primer Buena

inecuaciones. | grado. Motivacion. definicion de

las imagenes.

Animaciones

Significativa.
Buena
definicién de
las imagenes.




2.2 DISENO COMUNICACIONAL

Mapa de navegacion. A continuacion se mostraran los mapas de navegacion del
curso y de cada unidad.

Figura 7. Mapa de navegacion: curso virtual de matemética basica

Curso virtual de NOCIONES
matematicas »  MATEMATICAS
POLINOMIOS Y
, »  FRACCIONES —@

ALGEBRAICAS
ECUACIONES Y

————  SISTEMA DE

ECUACIONES

TECNICAS

BASICAS
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Figura 8. Mapa de navegacion: nociones matematicas
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> L& recta real
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Figura 9. Mapa de navegacion: polinomios y fracciones algebraicas
@,
FOLINCMIOS Moo —p@
v — Y

FRACCIONES
El anillo de Ios
— —_—
polinarmios @

| I Division de @ Regla de rufini
polinamias —>

Divisibilidad de
| > polinomios >
Descamposicion
' de polinomios '

E— Fracciones
algebraicas
11-23
——® Cuerpode frac. ' ’
Algebraicas

Ejercicios
— 23-32
) — ()
33-42
. —()
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Figura 10. Mapa de navegacion: ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
Inecuaciones

.

Unidad 3 v .
——» Ecdeprimer —p
grado
[, Ecdesegundo @ Descomposicion @
gracdo '

L » Sistemade ec —®
de 1 grado

—* Sistdeecde —»
grado superior

Inecuaciones de @
| » Inecuaciones 1 grado

I Ejercicios A

4 14.27 _@
28-42 @
4348 @

2.3 DESCRIPCION DE PLANTILLAS

En esta parte del disefio describiremos las plantillas para la presentacion grafica
del curso virtual de Matematica Béasica, los textos, titulos y botones de navegacion
que se utilizaran.
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Textos. Los textos dentro del curso estan disefiados con el tipo de letra arial,
tamafio 12, en la pantalla principal esta escrito “plan de estudio de licenciatura en
matematicas e informatica” con el tipo de letra Bradley Hand ITC tamafo 24. Los
titulos y subtitulos estan escritos en mayuscula con un fondo de color diferente
que el texto y tamafio mas grande como caracteristica.

El nombre de este icono nos indica hacia donde nos enviara, en
este caso a los Radicales.

© Eiemplos
Este icono nos permite ir a la ventana de los ejemplos.

Este icono nos permite ir a la pagina principal del curso.

Este icono nos permite ir de la unidad actual a la anterior.

Este icono nos permite ir de la unidad actual a siguiente.

Disefio de escenas. Las paginas web que constituyen el Curso Virtual de
Matematica Basica, se mostraran a través de escenas las cuales representan el
entorno gréfico con que el estudiante va a interactuar.
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Figura 11. Escena 1: presentacion del curso

E LICENCIATUR 4
EN MATEMATIC 4

i = 5
V
il .

Mociones matamiticas
-

LINIDAD 3

o

La escena 1 es la principal para presentar el Curso Virtual de Matemética Basica.
Esta escena esta compuesta por las siguientes areas.

Area de titulo. Contiene el titulo del sitio Web, es decir, Curso Virtual de
Matematica Basica, y se encuentra distribuido entre la parte superior y la parte
inferior de la presentacion del curso.

Area de la unidad. Contiene el nimero de la unidad en la que se ubique, ya sea
la unidad N° 1, la N° 2 o la N° 3.

Area del titulo de la unidad. En esta area estan los temas que conforman el
curso, los cuales estan distribuidos en unidades. Cada bloque tiene un acceso
directo al contenido de la unidad y se encuentran distribuidos a los extremos de la
presentacion del curso.
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Figura 12. Escena 2: plantillay presentacion de la unidad
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La escena 2 esta conformada por las siguientes areas.

Area del titulo del curso. Contiene el titulo del curso “Curso virtual de
matematicas” con animacioén de movimiento, se descubre de derecha a izquierda.
Se encuentra en la parte superior.

Area de titulo de la unidad. Contiene el titulo de la unidad. Se encuentra debajo
del titulo del curso.

Area de navegacion de subtemas. Comprende la barra de navegacion de la
unidad, lo que le permite al usuario desplazarse mas facilmente a cualquier parte
dentro de la unidad misma. Se encuentra ubicado en la parte derecha de la
presentacion.

Area de iconos de enlaces. Contiene los iconos que permite dirigirnos a la
ventana principal, ala unidad anterior o a la unidad siguiente.
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Area del contenido temaético. Se presentan el contenido de la unidad. Se
encuentra en la parte central de la presentacion.

Area de imagen. Area en la que se encuentra una imagen para darle color y
decoracién al fondo.

Figura 13. Escena 3: presentacion de la tematica de la unidad
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La escena 3 Esta conformada por las siguientes areas.

Area del titulo del curso. Contiene el titulo del curso “Curso virtual de
matematicas” con animacion de movimiento, se descubre de derecha a izquierda.
Se encuentra en la parte superior.

Area de titulo de la unidad y subtema. Muestra el titulo de la unidad y debajo el
titulo del subtema, en este caso la unidad es Nociones Matematicas Basicas y el
subtema es Notacion Cientifica.
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Area de navegacion de subtemas Comprende la barra de navegacion de la
unidad, lo que le permite al usuario desplazarse mas facilmente a cualquier parte
dentro de la unidad misma y el Curso Virtual de Matematica Basica.

Area de iconos de enlaces. Contiene los iconos que permite dirigirnos a la
ventana principal, ala unidad anterior o a la unidad siguiente.

Area de contenido tematico. Se muestra todo el contenido necesario para el
desarrollo del tema incluyendo imagenes, ejemplos, conceptos, entre otros. Se
encuentra ubicada en la parte central del tema.

Area de imagen. Area en la que se encuentra una imagen para darle color y
decoracién al fondo.

Figura 14. Escena 4: de ejercicios propuestos
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La escena 4 Esta conformada por las siguientes areas.
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Area del titulo del curso. Contiene el titulo del curso “Curso virtual de
matematicas” con animacion de movimiento, se descubre de derecha a izquierda.
Se encuentra en la parte superior.

Area de titulo de la unidad y subtema. Muestra el titulo de la unidad y debajo el
titulo del subtema.

Iconos de enlaces de ejercicios. Botdn que nos permite ir a la siguiente ventana
de ejercicios propuestos.

Area de navegacién de subtemas Comprende la barra de navegacion de la
unidad, lo que le permite al usuario desplazarse mas facilmente a cualquier parte
dentro de la unidad misma y el Curso Virtual de Matematica Béasica.

Area de iconos de enlaces. Contiene los iconos que permite dirigirnos a la
ventana principal, ala unidad anterior o a la unidad siguiente.

Area de ejercicios. Se muestra todo el contenido necesario para el complemento
del tema que incluye ejercicios propuestos para realizar.

Area de imagen. Area en la que se encuentra una imagen para darle color y
decoracion al fondo.
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Figura 15. Escena 5: de ejemplos
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En esta escena se muestra una ventana nueva en la cual aparece el contenido del
ejemplo, conformado por:

Area de animacion. Conformada por una animacion sin sonido.

Area de ejercicios propuestos. Esta conformada por el ejercicio anunciado.

Area de solucione de ejercicios. Estad conformada por la solucion de los
ejercicios, paso a paso.

2.4 DISENO TECNICO

En esta parte especificaremos las Variables Técnicas que se implementaran el
disefio del Curso Virtual de Matematica Bésica.

Determinacion de variables técnicas. Las imagenes empleadas como fondos
para los escenarios que hacen parte del curso virtual, poseen texturas, formas y
colores variados, que en conjunto generan un ambiente llamativo a los usuarios

33



potenciales, de acuerdo a las caracteristicas de los mismos y el entorno propio.
Con relacion al sonido, el curso virtual no contiene.

El tipo de letra que se empleara es Ariel, de tamafio 12 (parrafos) y tamafio 14
(Titulos), interlineado de 1 cm y combinacion de mayusculas y minusculas y
colores del contenido de acuerdo en el cual se utilice y en la escena a la que
pertenezca.

Las imagenes y animaciones seran realizadas en 2D y seran acordes a los
colores, fondos y demas elementos que conforman el curso virtual.

Los botones que se emplearan el curso virtual estaran representados por
imagenes y letras de acuerdo a la escena donde se empleen.

Seleccidn de estrategias de evaluacion de los aprendices. El curso virtual no
tendrd evaluacion, estas seran disefiadas por medio de la plataforma MOODLE.

2.5 DISENO DIDACTICO

Se tuvo en cuenta las imagenes, animaciones y botones para que el estudiante
disfrute de un ambiente de aprendizaje comodo.
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3. CONSTRUCCION

En el desarrollo del Curso Virtual de Matematica Basica se utilizaron herramientas
para el disefio de paginas web, digitalizacién y edicién de imagenes, creacion de
animaciones y creacion de ejercicios propuestos. Estos elementos fueron
integrados mediante la herramienta de disefio de sitios web, Macromedia
Dreamweaver 8.

Ademas el Curso Virtual de Matematica Béasica fue montado en la plataforma
virtual Formaciéon en Linea (http://uvirtual.ufps.edu.co/moodle/course/view.php
?id=1064), proporcionandole al curso herramientas para completar y perfeccionar
el desarrollo temético, tales herramientas ofrecidas para el curso por la plataforma
virtual son: los foros, las Evaluaciones de cada unidad, y las tareas.

Es por esto, que se debe aclarar que la plataforma Formacion en Linea UFPS es
de gran ayuda a la hora de desarrollar cursos o materias en linea, ya que ofrece
una gran cantidad de actividades que se pueden aprovechar para desarrollar los
temas en un ambiente virtual.
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4. CONCLUSIONES

El curso virtual de Matematica Basica es de gran utilidad para los estudiantes de
Licenciatura en Matematicas e Informatica que cursen la asignatura de
Matematica Basica, ya que es una herramienta didactica que fue disefiada para
orientar el proceso de aprendizaje de una manera diferente, despertando el interés
por la investigacion y el auto aprendizaje.

El proceso de construccion del curso virtual de Matematica Basica requirio de la
adquisicién de conocimientos derivados de varias areas y el acoplamiento de cada
uno de ellos para su construccion, conocimientos en pedagdgica, en disefio Web,
disefio de animaciones y funcionamiento de la plataforma Moodle.

Este proyecto es util tanto para los estudiantes como para los docentes de la
Universidad Francisco de Paula Santander, porque contribuye en el mejoramiento
y perfeccionamiento del proceso de aprendizaje en una de sus asignaturas, como
lo es Matemética Basica, permitiendo implementar diferentes formas de
ensefianza, que pueden ser utilizadas tanto para la educacion a distancia como
para el acompafiamiento a las clases presenciales.

También se puede concluir que en la educacion virtual el estudiante hace parte
activa en la construccion de sus conocimientos y es autbnomo en su proceso de
aprendizaje.
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5. RECOMENDACIONES

Proponer y presentar la creacion de cursos virtuales en el Plan de estudios de
Licenciatura en Matematicas e Informatica como una alternativa para cubrir el
trabajo independiente en las diferentes unidades de los contenidos programaticos.

Durante el desarrollo del curso virtual se recomienda que los estudiantes inscritos
la asignatura de matematicas basicas y los invitados, tengan nociones basicas
sobre la tematica que se encuentra en nuestro curso ya que sin los conocimientos
previos no podran desarrollar las actividades y no entenderan los temas que hay
en él.

Se recomienda que el docente utilice la teoria existente en el curso, ya que es
importante que las dudas que genera el curso con las actividades sean resueltas
satisfactoriamente con la presencia del docente.

Una ventaja del curso es que no solo se puede ingresar desde la Universidad
Francisco de Paula Santander sino desde cualquier punto donde encontremos un
computador con conexion a internet, el computador no tiene restricciones porque
el contenido se maneja en linea y desde la plataforma de la universidad.
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